
⦁알고리즘이 무엇인지 알고 문제를 해결하기 위한 절차를 설명할 수 있다.
⦁추상화, 알고리즘 설계, 자동화를 통해 문제를 해결할 수 있다.

⦁문제, 문제 해결 절차, 추상화, 알고리즘, 자동화

일상생활 속의 문제를 해결하기 위한 방법을 생각해 보자. 

문제는 어떤 절차로 해결할 수 있을까? 

    우리는 살면서 다양한 문제 상황에 직면하게 된다. 예를 들어, 라면 끓이기, 제목 순서대로 책 정리하기, 
최소한의 역을 이동하여 목적지에 도착하기 등의 문제들이 있다. 



알고리즘의 이해

양치질을 처음 하는 어린 아이는 ‘양치질하기’ 문제를 어떻게 해결할 수 있을까? 
양치질을 하는 과정을 순서대로 차근차근 설명해 주면 양치질을 쉽게 수행할 수 있을 
것이다. 이처럼 문제를 해결하기 위해 필요한 구체적인 방법과 절차를 알고리즘이라고 
한다. 우리 생활 속의 다양한 문제를 해결할 때는 문제 해결을 위한 알고리즘을 
생각해 보는 것이 중요하다. 

우리는 이미 일상생활 속에서 다양한 종류의 알고리즘을 사용하고 있다. 길 찾기 
알고리즘의 도움을 받아 가장 빠른 경로를 검색하기도 하고, 인터넷 사이트에서 게 
시글이나 댓글을 특정 기준에 따라 정렬해서 보기 위해 정렬 알고리즘을 사용한다. 
과거의 영상 시청 이력으로 동영상을 추천해 주고, 구매 이력을 바탕으로 상품을 
추천해 주는 것도 알고리즘을 사용하는 것이다. 

일상생활 속 알고리즘 찾아보기

우리의 일상생활 속에서 찾아볼 수 있는 알고리즘에는 어떤 것들이 있는지 생각나는 대로 적고, 친구와 이야기해 보자.



우리는 살면서 매 순간 다양한 문제 상황에 놓이게 된다. ‘문제’란 목표로 하는 상 
태와 현재의 상태가 일치하지 않는 상황을 뜻하며, 문제를 해결하는 과정은 초기 상 
태부터 시작하여 목표 상태까지 도달하는 과정을 의미한다. 초기 상태와 목표 상태의 
차이를 줄여 나가면서 문제를 해결할 수 있으며, 결국 문제가 해결되었다는 것은 현재 
상태와 목표 상태가 일치되었다는 것을 뜻한다. 

다양한 문제 중 계산 문제는 컴퓨터를 이용하여 절차적으로 해결할 수 있는데, 컴퓨 
터로 문제를 해결하기 위해서는 추상화, 알고리즘 설계, 자동화의 절차가 필요하다.  

다음 상황을 예로 추상화, 알고리즘 설계, 자동화의 문제 해결 절차를 살펴보자.  

문제와 문제 해결 절차

추상화 단계에서는 문제의 복잡성을 제거하여 해결하기 쉬운 형태로 문제를 재표 
현한다. 문제를 해결하기 위해서는 먼저 주어진 문제를 이해하고 분석해야 한다. 

문제의 초기 상태와 목표 상태를 설정하고, 문제 해결을 위해 꼭 필요한 핵심 요소 
를 추출한 후, 목표 상태에 이르기 위해 수행해야 하는 작업들을 정의해야 한다. 이 
과정에서 문제를 해결 가능한 작은 문제로 분해하고 모델링한다면 복잡한 문제를 쉽게 
해결할 수 있다.

문제의 사전적 정보

•해답을 요구하는 물음
•논쟁, 논의, 연구 등의 대상
이 되는 것

•해결하기 어렵거나 난처한 
대상 또는 그런 일

•귀찮은 일이나 말썽
•어떤 사물과 관련되는 일

계산 문제(Computational 

Problem)

계산 문제란 컴퓨터의 계산 능 
력을 이용하여 해결 가능한 문
제로, 산술 연산이나 논리 연
산의 조합을 통해 해결할 수 
있는 문제를 말하며 연산 문제, 
경우의 수 문제, 결정 문제, 최
적화 문제 등이 있다.

주어진 문제를 이해하고 분 

석하여 꼭 필요한 핵심 요소

를 추출하고, 문제를 해결하

기 쉬운 형태로 표현한다.

글이나 도형, 흐름선 등으로 

문제를 해결하기 위한 작업

을 절차에 맞춰 나열한다.

알고리즘을 컴퓨팅 시스템이 

수행할 수 있도록 프로그래

밍 언어로 작성하고 공유하

여 성능을 평가한다.



알고리즘이란 문제를 해결하기 위한 구체적인 방법이나 절차를 의미한다. 추상화를 
통해 문제를 재표현한 이후에는 순차, 선택, 반복 구조 등을 이용하여 알고리즘을 
설계할 수 있다. 알고리즘은 자연어, 의사 코드, 순서도, 프로그래밍 언어를 사용하여 
표현할 수 있으며 다음 5가지 조건을 만족할 수 있도록 작성해야 한다.

하나의 문제를 해결하기 위한 알고리즘은 다양할 수 있으며, 이를 비교·분석하여 
더 좋은 알고리즘을 설계하도록 해야 한다.

다음은 문제를 해결하기 위한 알고리즘을 자연어, 의사 코드, 순서도로 표현한 
것이다. 

•입력 필요한 데이터를 입력받을 수 있어야 한다.

•출력 알고리즘이 수행되면 적어도 1개 이상의 결과가 출력되어야 한다.

•명확성 알고리즘을 수행할 때 모호함이 없이 의미가 분명해야 한다.

•유한성 알고리즘은 반드시 종료되어야 한다.

•수행 가능성 모든 명령은 수행 가능해야 한다.

의사 코드(Pseudo Code)

가상의 코드라는 의미이며, 프
로그래밍 언어와 유사한 형태
로 알고리즘을 표현하는 방식
이다. 실제 프로그래밍 언어가 
아니기 때문에 컴퓨터에서 실
행할 수는 없다. 

핵심 요소

문제를 해결하기 위해 반드시 
고려해야 하는 요소로, 수행 작
업에 영향을 미치는 요소이다. 

수행 작업

선택 구조

반복 구조

순서도

프로그래밍 언어

현재 상태에서 목표 상태에 
도달하기 위해 수행해야 하는 
작업을 말한다. 

조건에 따라 다른 동작을 하
도록 표현한 구조를 의미한다.

같은 명령을 여러 번 반복하
여 실행하도록 표현한 구조다.

미리 약속한 도형과 흐름선을 
사용하여 알고리즘을 표현하
는 방법이다.

컴퓨터 프로그램을 만들기 위
해 사용하는 언어로, 텍스트 
기반 프로그래밍 언어로는 파
이썬, C 언어, C++ 등이 있다. 



자동화 단계는 설계한 알고리즘을 컴퓨팅 기기로 구현하는 프로그래밍 과정과 프 
로그램의 실행 결과를 분석하고 평가하는 성능 평가 과정을 포함한다. 구현된 프로 
그램이 원래 해결하고자 했던 문제를 올바르게 해결할 수 있는지, 더 효율적인 해결 
방법이 있는지를 확인하며 성능 평가를 수행할 수 있다.

다음은 문제를 해결하기 위한 알고리즘을 파이썬 언어로 구현한 프로그램이다.

문제를 해결하기 위해서는 문제 해결을 위한 방법과 절차인 
알고리즘을 설계하는 것이 중요하다.

컴퓨터로 문제를 해결하기 위해서는 추상화, 알고리즘 설계, 
자동화의 절차가 필요하다. 

‘문제’란 목표로 하는 상태와 현재의 상태가 일치하지 않는 
상황을 뜻하며, 문제를 해결하는 과정은 초기 상태부터 
시작하여 목표 상태까지 도달하는 과정을 의미한다.

이와 같이 컴퓨팅 시스템을 활용하여 복잡한 문제를 해결하기 위해서는 문제를 추상 
화하고 알고리즘을 설계하여 프로그램을 작성한 후 성능을 평가하는 과정이 필요하다. 
이러한 문제 해결 과정을 거친다면 복잡한 문제도 빠르고 정확하게 해결할 수 있다.

자동화한 프로그램 실행해 보기

예제를 해결하기 위한 프로그램을 작성하고 실행하여 결과를 확인해 보자.

추상화는 문제의 복잡성을 제거하여 해결하기 용이한 
형태로 문제를 재표현하는 것이고, 알고리즘은 문제를 
해결하기 위한 구체적인 방법이나 절차를 의미하며, 
자동화는 설계한 알고리즘을 컴퓨팅 기기로 구현하는 
프로그래밍 과정과 프로그램의 실행 결과를 분석하고, 
평가하는 성능 평가 과정을 포함한다.

프로그래밍

알고리즘을 컴퓨터를 통해 구
현하기 위해 다양한 종류의 프 
로그래밍 언어를 사용하여 작
성하는 것을 의미한다.

1. [지식·이해] 알고리즘이 무엇인지 설명할 수 
있다.

2. [과정·기능] 문제 해결 절차에 따라 문제를 
해결할 수 있다.

3. [가치·태도] 알고리즘 효율의 가치와 영향력을 
인식하고 적극적으로 탐구하려는 태도를 
함양할 수 있다.



8퍼즐 문제 해결하기

다음 문제 상황을 보고, 문제 해결 절차에 따라 해결해 보자. 

문제를 해결하기 위한 알고리즘을 설계하여 작성해 보자.   

문제의 초기 상태, 목표 상태를 설정하고 수행 작업을 정의한 뒤 핵심 요소를 추출하여 추상화해 보자. 

작성한 ➋번의 알고리즘을 프로그램으로 만들면 어떤 장점이 있을지 생각해 보자.

8퍼즐이란 9개의 칸으로 구성된 판에 ‘주어진 숫자판’처럼 1부터 8까 
지의 숫자와 한 개의 빈칸으로 구성한 후, 빈칸을 이용하여 주변의 숫 
자들을 옮겨서 ‘완성된 숫자판’과 같이 배치하는 게임이다.

주어진 숫자판

목표 상태의 숫자판과 비교하여 ‘1’이 올바른 위치에 있는지 확인한다.

1. 문제를 이해하고 분석하여 추상화할 수 있는가?

2. 알고리즘이 무엇인지 알고 문제를 해결하기 위한 알고리즘을 작성할 수 있는가?


