
•제어 구조를 복합적으로 활용한 프로그램을 작성할 수 있다.   
•다차원 데이터 구조를 활용하여 프로그램을 작성할 수 있다.   

•제어 구조, 데이터 구조, 순차 구조, 선택 구조, 반복 구조, 리스트 

축구 선수 기록의 효율적 관리에 대해 생각해 보자. 

프로그램을 활용하여 효율적으로 데이터를 관리하기 위한 방법은 무엇이 있을까? 

축구 선수의 기록은 경기수, 골, 도움 등을 속성으로 방대한 양이 저장되고 관리된다. 



제어 구조를 활용한 프로그래밍

순차 구조는 주어진 명령을 순서대로 실행한다. 그러나 조건에 따라 다른 명령을 
실행하거나 특정 명령을 반복 실행해야 하는 경우 제어 구조를 사용하는데, 제어 
구조는 프로그램의 처리 과정을 제어하기 위한 구조를 의미한다.

선택 구조는 주어진 조건에 따라 프로그램의 흐름을 달리하고자 할 때 사용하는 
구조다. 

예를 들어 k값을 입력받았을 때 k가 0이면 k값을 출력하는 프로그램은 왼쪽 그림과 
같다. 먼저 k를 입력받고, k가 0이라면 k값을 출력한 다음 프로그램을 종료하고, k가 
0이 아니라면 바로 프로그램을 종료한다.

제어 구조의 이해

반면 반복 구조는 같은 명령을 반복하여 
실행할 때 사용하는 구조다. 프로그램 
코드에서 동일 부분의 반복 횟수가 많아질수록 
코드를 중복하여 사용하는 것은 효율적이지 
않다. 따라서 동일한 명령이 반복될 때 
반복문을 활용하여 이를 간결하게 표현하는 
것이 효율적이다. 

예를 들어 k값을 입력받아 k값을 3번 
반복하여 출력하는 프로그램은 오른쪽 그림과 
같다. 먼저 k값을 입력받고 k값을 출력한다. 
본 과정을 3번 반복했는지 확인하고, 3번 
반복하지 않았다면 k값을 반복하여 3번 
출력한 후 프로그램을 종료한다.

선택 구조의 활용

프로그램의 흐름을 제어하는 선택 구조는 if~else문, if~elif~…~else문이 있다.

조건식이 참이면 문장 1을 실행한다. 



      입력받은 정수 n이 80보다 크거나 같다면 합격을 출력한다. 예를 들어 85가 입력되면 합격

이 출력된다.

한 개의 정수를 입력받아 80 이상이면 '합격', 80 미만이면 '불합격'을 출력하는 프로그램을 작성
하고 실행해 보자.

한 개의 정수를 입력받아 80 이상이면 '합격'을 출력하는 프로그램을 작성하고 실행해 보자.

조건식이 참이면 문장 1을 실행하고 거짓이면 문장 2를 실행한다.

      입력받은 정수 n이 80보다 크거나 같다면 ‘합격’을 출력하고, 그렇지 않다면 ‘불합격’을 출력

한다. 예를 들어 75가 입력되면 ‘불합격’, 85가 입력되면 ‘합격’을 출력한다. 



조건식 1이 참이면 문장 1을 실행하고, 조건식 2가 참이면 문장 2를 실행한다. 모든 
조건식이 거짓이면 문장 3을 실행한다. if와 else 사이의 elif는 필요한 만큼 추가할 수 
있다. 

한 개의 정수를 입력받아 80 이상이면 '합격', 80 미만 60 이상이면 '재시험', 60 미만이면 '불

합격'을 출력하는 프로그램을 작성하고 실행해 보자.

        입력받은 정수 n이 80보다 크거

나 같다면 ‘합격’, 80 미만이고 60 이상이

면 ‘재시험’, 두 조건 모두 거짓이면 ‘불합

격’을 출력한다. 예를 들어 75가 입력되면 

80 미만이면서 60 이상이므로 ‘재시험’을 

출력한다.



숫자를 입력받아 양수, 음수, 0을 출력하는 프로그램을 작성하고 실행해 보자.

         입력받은 정수 n이 0 이상이면서 0보다 크다면 양수, 그렇지 않다면 0을 출

력한다. 입력받은 정수 n이 0 이상이 아니라면 음수를 출력한다.

복잡한 문제를 해결할 때에는 다양한 선택 구조를 중첩하여 문제를 해결해야 한다. 
중첩 선택 구조란 선택 구조 안에 다른 선택 구조가 중첩되어 있는 것으로 이를 활용하면 
여러 가지 상황에 따라 실행할 수 있는 프로그램을 만들 수 있다.

중첩 선택 구조

비교 연산자와 논리 연산자 

비교 연산자와 논리 연산자는 선택 구조, 반복 구조의 조건에 유용하게 활용된다.



이중 암호 해제하기  

다음          을 읽고, 이것을 해결하기 위한 프로그램을 완성하고 실행해 보자.

          나의 휴대폰 비밀번호를 이중으로 설정 및 해제하고자 한다. 첫 번째 비밀번호는 4자리의 숫자(1004)로, 

두 번째 비밀번호는 4자리 숫자와 문자 1 글자로 설정하고자 할 때 이를 확인하기 위한 프로그램을 완성해 보자.



반복 구조는 조건에 따라 특정 명령을 반복 실행하는 구조로 for문과 while문이 있다.

for문은 리스트, range 등을 활용하여 반복문을 실행한다.

반복 구조의 활용

숫자를 저장한 리스트를 출력하는 프로그램을 작성하고 실행해 보자.

        반복문 for에서 리스트 [1, 5, 3, 10]에 있는 숫자를 1개씩 출력한다.

문자열을 저장한 리스트를 출력하는 프로그램을 작성하고 실행해 보자.

        animal 리스트를 생성하고, animal 리스트에 들어 있는 값을 1개씩 출력한다‘ 

        리스트(또는 문자열)의 첫 번째 요소부터 마지막 요소까지 차례대로 변수에 대입하여 문장
을 반복하여 실행한다.

반복 구조는 조건에 따라 특정 명령을 반복 실행하는 구조로 for문과 while문이 
있다.

for문은 리스트, range 등을 활용하여 반복문을 실행한다.



range 함수는 규칙이 반복적인 숫자를 사용할 때 활용하는 함수로, 반복문에서 
유용하게 활용된다. range(시작 값, 종료 값, 증감 값)의 형태로 활용하며, 시작 값부터 
종료 값 직전까지 증감 값만큼 변화함을 의미한다.

while문은 조건식을 사용한다. 조건식이 참이면 명령문을 실행하고 반복문을 
반복하며, 조건식이 거짓이면 반복을 종료한다.

range(5)를 활용한 반복문 프로그램을 작성하고 실행해 보자.

range(1, 3)를 활용한 반복문 프로그램을 작성하고 실행해 보자.

range(5, 0, -2)를 활용한 반복문 프로그램을 작성하고 실행해 보자.

        range(1, 3)은 1부터 2까지의 수를 출력하는 것을 의미한다. 따라서 1, 2를 출력한다.

        range(3)을 통해 0, 1, 2의 수를 출력한다.

        range(5, 0, -2)를 통해 5부터 시작하여 1까지 2씩 작아지는 값을 출력한다. 



1부터 3까지 출력하는 프로그램을 작성하고 실행해 보자.

        n이 4보다 작다면 n을 출력하고 n에 1을 더하는 과정을 반복한다. n에 처음에 1이 저장되
었으므로 4보다 작은 1, 2, 3이 출력된다.

1부터 100까지 수의 합을 구하는 코드와 순서도를 완성해 보자.

1부터 70 사이의 수 중 7의 배수의 개수를 구하는 코드를 작성해 보자.

숫자의 합 계산하기  



중첩 선택 구조란 반복 구조 안에 다른 반복 구조가 중첩되어 있는 것으로, 이를 
활용하면 반복적인 코드의 사용을 줄이는 데 효과적이다. 특히 이차원 리스트의 값을 
탐색하거나 출력하는 데 유용하다.

중첩 반복문으로 숫자를 출력하는 프로그램을 작성하고 실행해 보자.

        프로그램 ➊의 경우 첫 번째 for문에서는 range(1, 4, 1)을 통해 1부터 3까지의 수가 반

복된다. 두 번째 for문에서는 앞에서 설정된 i값(1~3)에 따라 j값이 (1부터 i까지) 반복되어 출력

되고 줄을 바꾼다. 따라서 i가 1일 때 j값 1이 출력된 후 줄이 바뀌고, i가 2일 때 j값 1과 2가 

출력된 후 줄이 바뀐다. 마찬가지로 i가 3일 때 j값 1 2 3을 출력하고 줄을 바꾼다.

별 출력하기  

중첩 반복문을 활용하여 네모 모양을 출력해 보자. 

        프로그램 ➊과 같은 결과가 출력되는 프로그램이다. i는 1부터 3까지 반복되며, j는 1부

터 i까지 반복되며 값을 출력한다.

중첩 반복 구조

중첩 반복문을 활용하여 삼각형 모양을 출력해 보자. 



데이터 구조는 컴퓨터에서 효율적으로 자료를 처리하고 관리하기 위한 구조로, 
리스트가 주로 활용된다. 리스트와 반복문을 사용하면 수많은 변수를 필요로 할 때 
효율적인 프로그래밍을 할 수 있다. 리스트는 1차원 리스트와 2차원 리스트 등이 
있으며, 필요에 따라 원하는 형태로 선언하여 사용할 수 있다. 예를 들어 한 학생의 
이름, 성별, 학년, 정보 점수, 인공지능 점수 등을 표현하려면 5개의 변수가 있어야 
하지만 리스트를 활용하면 단 1개의 리스트에 저장할 수 있어 효율적이다. 

5개의 자료를 1차원 리스트에 저장하고, 출력하는 방법은 다음과 같다.

리스트 이름 = [값1, 값2, 값3, …] 

리스트의 값을 하나하나 출력하기보다는 반복문을 사용하여 출력하는 것이 
효율적이다. 모든 리스트의 값을 출력할 때에는 각 리스트의 인덱스를 처음부터 끝까지 
변환하며 출력한다. 

데이터 구조를 활용한 프로그래밍

데이터 구조의 활용

1차원 리스트 생성하기

1차원 리스트의 구조

1차원 리스트 출력하기

1차원 리스트를 생성하고 리스트의 모든 값, 특정 값을 출력하는 프로그램을 작성하고 실행해 보자. 

        김00, 남, 1학년, 85, 90의 값을 저장한 1차원 리스트 s를 생성한다. 이어서 range(0, 5)에 

따라 0부터 4까지의 값이 i 값으로 반복되며 s[i] 의 값을 순서대로 출력한다. 이어서 s[2]에 저장되

어 있는 1학년을 출력한다.



리스트 이름 = [[값1, 값2, 값3], [값4, 값5, 값6], … 

2차원 리스트를 생성하고 리스트의 모든 값, 특정 값을 출력하는 프로그램을 작성하고 실행해 보자.

다차원 데이터 구조는 여러 차원으로 데이터를 저장하여 효과적으로 데이터를 
표현하고 관리하는 데 활용된다. 만일 여러 속성을 가진 데이터를 1차원으로 표현한다면 
다양한 속성을 한눈에 알아보기 어렵지만 2차원으로 표현한다면 다양한 속성을 알아보기 
쉽다. 따라서 2명 이상 학생의 자료를 저장할 때에는 2차원 리스트를 사용하는 것이 
효율적이다. 2차원 리스트를 활용하여 학생 5명의 자료(이름, 성별, 학년, 정보 점수, 
인공지능 점수)를 저장하는 방법은 다음과 같다. 

다차원 데이터 구조의 활용

2차원 리스트 생성하기

2차원 리스트의 구조

2차원 리스트 출력하기

2차원 리스트의 값을 출력할 때에는 중첩 반복 구조를 사용하면 효율적이다. 리스트 
이름[행][열]을 고려하여 리스트의 값을 출력할 수 있다.



급식 메뉴 선호 설문 조사 결과 처리하기  

다음은 급식 메뉴 선호 설문 조사 결과다. 주어진 문제를 다차원 데이터 구조와 제어 구조를 활용하여 해결해 보자.

급식 메뉴 선호 설문 조사 결과를 저장한 2차원 리스트를 생성해 보자.  

설문 조사에 참가한 학생 수의 합을 구해 보자.

설문 조사 결과 투표 수가 50 이상인 메뉴를 출력해 보자.

➊ 제어 구조는 프로그램의 처리 과정을 제어하기 위한 구조로, 
순차 구조, 선택 구조, 반복 구조가 있다.

1. [지식·이해] 제어 구조의 응용 방법을 설명할 수 있다.

➋ 선택 구조에는 if문, if~else문, if~elif~...~else문이 있고, 반복 
구조에는 for문, while문이 있다.

➌ 데이터 구조는 여러 데이터를 관리하기 쉽도록 같은 이름으로 
생성하여 관리하는 구조로, 리스트가 주로 활용된다.

2. [지식 이해] 다차원 데이터 구조의 적용 방법을 
설명할 수 있다.

3. [과정·기능] 복잡한 문제를 해결하기 위해 다양한 제어 
구조와 다차원 데이터 구조를 복합적으로 활용할 수 
있다.



방석 주문 제작 프로그램 작성하기 

A 방석 회사는 정사각형, 원형, 정삼각형 모양의 주문형 방석을 제작하고자 한다. 주문 받은 방석 목록이 다 

음과 같을 때 방석의 넓이를 계산하는 프로그램을 작성해 보자. 

order라는 이름의 2차원 리스트를 만들고, 주문 받은 방석 목록을 저장해 보자.  

각 방석의 넓이를 계산하여, 출력하는 프로그램의 빈칸을 완성해 보자.   

1. 다차원 데이터 구조를 활용하여 프로그램을 작성할 수 있는가?

2. 제어 구조를 복합적으로 활용하여 프로그램을 작성할 수 있는가?


