
선택형

단답형

01 다음 중 옳은 것으로만 짝지어진 것은?

① ㉠, ㉢ 
② ㉡, ㉢, ㉣
③ ㉠, ㉡, ㉢  
④ ㉠, ㉢, ㉣
⑤ ㉠, ㉡, ㉢, ㉣ 

02 다음 프로그램에 대한 설명으로 잘못된 것은? 

① a에는 실숫값이 저장된다. 
② b에는 정숫값이 저장된다. 
③ a * b는 a와 b를 곱하는 것을 의미한다. 
④ 프로그램에서 사용된 변수의 이름은 a, b이다. 
⑤ 프로그램 실행 결과 a, b, a * b의 값이 출력된다. 

03 홀수와 짝수를 구분하는 프로그램의 ㉠에 들어갈 

알맞은 코드는?  

① n  
② n / 2  
③ n // 2 
④ n / 2 == 1 
⑤ n % 2 == 1 

04 다음 프로그램의 실행 결과를 쓰시오.

㉠ 컴퓨터로 문제를 해결하기 위해서는 추상화, 알고리즘 설

계, 자동화의 절차가 필요하다. 

㉡ 자동화는 문제를 해결하기 위한 구체적인 방법이나 절차

를 의미한다. 

㉢ 복잡한 문제는 작은 문제로 분해하여 이해하기 쉽게 표현 

할 수 있다. 

㉣ 모델링은 글, 그림, 표, 그래프 등의 방법으로 할 수 있다. 

Ⅲ

서술형

05 다음 프로그램의 실행 결과를 쓰시오. 

(06~07) 다음은 학생들의 성적이 입력되어 있는 

프로그램이다. 

06 2차원 리스트의 모든 값을 출력하기 위해 ㉠에 

들어갈 알맞은 코드를 쓰시오.

07 ㉡에서 출력되는 결과를 쓰시오. 

08 비행기 게임에는 다양한 종류의 비행기와 총알이 

날아다닌다. 비행기들은 다양한 색상으로 이루어져 

있고, 총알을 쏘는 기능과 빠르게 돌진하는 기능이 

있다. 총알은 다양한 모양이 있으며 5초 후 사라지

는 기능이 있다. 이 내용을 클래스, 객체, 속성, 메

서드로 구분하여 설명하시오. 

09 10개의 데이터가 있을 때 순차 탐색과 이진 탐

색 알고리즘을 비교하여 설명하시오.  


